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clássico dos contras
*Para o Fluminense, que não

conquista ura título há nove
aftos, uma decisão; para o Vas-
cp, um jogo em que o time tenta-
rã. apagar os vexames sofridos
ria, derrota (4 a 2) para o Flamen-
gq e na goleada (5 a 0) imposta
pjQÍo Corinthians. O contraste
nlãrca o clássico de hoje, às 17h,
licj Maracanã, entre Fluminense
e.'Vasco, pelo octogonal do Cam-
pponato Estadual.
flAder do Estadual com 23 pon-

tòB, ao lado de Botafogo e Fia-
ríiengo, o Fluminense prega a
hjímildade, evita menosprezar o
adversário enfraquecido e vê a
partida como dificílima.
''r- Se passarmos pelo Vasco
dataremos prontos para chegar
alô título. Mas será um jogo pe-
ri|oso — disse o técnico do Flu-
roinense, Joel Santana.

;íNo Vasco, que faz sua pior
campanha em Estaduais desde
ljp), quando ficou em terceiro
lugar, o clima é muito ruim.
Em meio à crise, o técnico Abel
ágela para o orgulho dos jogado-
res para tentar vencer hoje.
;!— Os jogadores precisam sa-

beí que a última impressão é a
que fica. O Vasco tem de fazer
tiido para terminar bem o cam-
pponato — disse Abel. — Em
qualquer partida, os jogadores
têm de honrar a camisa do Vas-
cçj. Vexame maior do que o que
já demos é impossível.

Maior astro do Fluminense
nos últimos anos, Renato tam-
bém respeita o Vasco:

— Nada de achar que o adver-
sário está morto. Eu preferia en-
frentar o Vasco sem crise.

Abel não contará com Ricardo
Rocha (suspenso) e Luisinho
(com dores na coxa). Cássio,
quase linchado por torcedores
domingo à noite, depois da der-
rota para o Flamengo, talvez não
jogue, abalado psicologicamente.
Richardson e Brener reforçarão,
na preliminar, o time de junio-
res, líder do Estadual.

Nas páginas 68 e 69, mais
noticiário de Flu e Vasco

Flu
contra Vasco

Cezar Loureiro
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Maior astro do time do Fluminense, Renato alerta os companheiros: 'Eu 
preferia enfrentar o Vasco sem crise'

Vasco x Fluminense
Maracanã — 17h

VASCO: Carlos Germano, Pimentel,
Paulão, Cláudio Gomes e Cássio (Síd-
nei); Viana, Leandro, França e Yan
(Frazão); Clóvis e Valdir.
Técnico: Abel,
FLUMINENSE: Welerson, Ronald, Lima,
Paulo Paiva e Lira; Márcio Costa, Ail-
ton, Djair e Rogerinho; Renato e
Ézio.
Técnico: Joel Santana.
JUE: Sérgio Cristiano, auxiliado por
Paulo Montenegro e Alfredo Guinle.

®A Globosat (canal GNT) e a
Rádio Globo transmitem.

Joel exige capricho nas conclusões
A defesa tem segurado os ad-

versários, nos últimos quatro jo-
gos a equipe não sofreu gols mas
o técnico Joel Santana e os joga-
dores do Fluminense sabem que
é preciso mais do que defen-
der bem: é preciso fazer gols.
Ninguém sonha com goleada ho-
je no Vasco, mas todos sabem
que o time tem de ser mais efi-
ciente nas finalizações. Durante
a semana, foram muitos os trei-
nos específicos de conclusão.

— Será um jogo difícil e não
deveremos ter tantas chances.

Teremos de aprpveitar as que
surgirem — diz Ezio.

Nas Laranjeiras há a certeza
de que o Campeonato Estadual
não será decidido pelo saldo de
gols. Renato lembra que o Flu-
minense enfrentou três adversa-
rios muito difíceis — América,
Botafogo e Bangu —, enquanto
Flamengo e Botafogo, adversa-
rios diretos do tricolor, não pas-
saram por tantas dificuldades.
Mas q próprio Joel admite:

— É preciso caprichai1 nas fi-
nalizações.
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Volta R

o quer
hoje
edonda

A arrancada definitiva rumo à
conquista do Campeonato Esta-
dual começa agora para o Bota-
fogo. Pelo menos é o que pensa o
técnico Jair Pereira, que não ad-
mite outro resultado a não ser a
vitória sobre o Volta Redonda,
hoje, às 17h, no Caio Martins:
Se vencer, o time somará 26 pon-
tos e continuará na liderança do
octogonal do Campeonato Esta-
dual, faltando apenas três roda-
das para o fim da competição.

Para os torcedores que não
têm ido ver os jogos, uma atra-
ção extra para incentivarem o ti-
me hoje. Túlio, artilheiro do
Campeonato Estadual com 25
gols, está próximo de igualar, no
Botafogo, o recorde de 28 gols
marcados por Heleno de Freitas
no Campeonato Carioca de 1942,
Pelo menos ele promete empatar
com Quarentinha, o segundo co-
locado no ranking do clube, que
fez 26 gols num campeonato:

— Será o gol "Parabéns a vo-
cê", em homenagem ao meu ani-
versário, ao do Jair Pereira e
ao do doutor Joaquim da Matta
esta semana — prometeu Túlio.

A estratégia estabelecida pelo
treinador Jair Pereira para o jo-
go é semelhante à da vitória
sobre o Entrerriense: marcação

Botafogo x V. Recionda
Calo Martins — 17h

BOTAFOGO: Vágner, Wilson, Gottardo,
Márcio Theodoro e Jefferson; Nelson,
Moisés, Beto e Sérgio Manoel; Túlio e
Big (Adriano).
Técnico: Jair Pereira.
VOLTA REDONDA: Marcelo Lourenço,
Vicente, Denimar, Fábio e Ari; Magrão, j
Valdo, Valtinho e Zé Carlos; Humberto,
e Paloma.
Técnico: Wilton. ¦

JUE: Jorge Rabelo, auxiliado por Rei-!
naldo Barros e Antônio César Chalm.;

• A Rádio Globo dará Informações,

por pressão para confundir o ad-"
versário e tentar vencer, Se foíij
possível, por boa diferença de;
gols para aumentar o saldo dos
time. 'a

Até o momento, o Botafogo^
tem 14 gols de saldo, contra li?
do Flamengo e nove do Flumiíí
nense. O regulamento estabelecei!
que em caso de empate entrei;
duas ou mais equipes no fim da;
competição o vencedor será o dei
melhor saldo de gols. Por isso*!
ninguém quer se descuidar eir|
relação ao item. f*

*
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Túlio: artilheiro espera superar o número de gols de Heleno de Freitas

BANGU: Rua Silva Cardoso, 208 (rua do Fórum) • Tel.: 332-1266
BARRA: Av. das Américas, 3939 - BI. II Lj. A • Tel.: 325-8506 (Esplanada da Barra)
BONSUCESSO: Rua Cardoso de Morais, 148-A -Tel.: 230-7596
CAMPO GRANDE: Eatr, Rio do "A", 901 - LJ. - Tel.: 413-3588
CAXIAS: Rua José de Alvarenga, 201

, CENTRO: Av. Nilo Peçanha, 26-A - Tel,: 242-5913/252-8975
CENTRO: Av, Passos, 120-ATel.: 263-8785 (Esquina Mal. Florlano)
CENTRO:Rua do Riaohuelo, 161-C -Tel.: 221-1433
CENTRO: Rua Sete da setembro, 132 ¦ Lj. A - Tel.: 242-2547
COPACABANA: Rua Barata Ribeiro, 307 -Tels.: 237-2946/255-6886
COPACABANA: Rua Figueiredo de Magalhães, 226, Sbl„ 202/205 - Tel.: 255-6583

ILHA: Eslr. do Galeão, 1285/Ljs. B o C - Tel.: 462-2928 (após o Corpo de Bombeiros)
IPANEMA: Rua Farine de Amoedo, 76/SI. 203 - Tel.: 267-2742 .
MADUREIRA: Pólo 1 • Estr. do Portela, 99/2» - Tel.: 359-7022
MADUREIRA: Rua Dagmar da Fonseca, 191-A/ Esq. Estr. Port. - Tel.: 350-1145
MÉIER: Rua Manoela Barbosa, 1/108 ¦ Tels.: 591-5384/594-4938
NITERÓI SHOPPING: Rua da Conceição, 188/131 -Tel.: 719-1238 (até 21b)
NOVA IGUAÇU: Av. Mal. Florlano Peixoto, 2162 -Tel.: 767-9005
SÃO GONÇALO; Nlio Peçanha, 56/75 • Rodoshopplng - Tel.: 712-7474
SÂO JOÃO DE MERiTi: R"a da Matriz, 231 - Tel.: 756-5530
TIJUCA: Rua Conde da Bonfim, 615/105 - Tel.: 258-7267
TUUCA: Rua Conde de Bonfim, 106/202 - Tel.: 284-1167
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. MEGA KIT III
Console super completo, um
Joystick e super jogo SONIC D.
Aviste 239,90

6x
. 294,54 *"

HIPERK1TIII
Vem com tudo que tem
direito! C/super jogo
VIRTUA RACING e c/
2. joysticks de 6 botões
À visita 309,90
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CARTUCHOS P/ MEGA
SONIC / SONIC 3/ ALLADIN

NBA JAM TOÜRN / FIFA SOCCER
CARMEN.SANDIEGO / SPIDER MAN

MORTAL KOMBAT II
NFL FOOTBALL / JURASSIC PARK II

&t.mpEKKrr À partir de cada
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SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM

. Acompanha 2 controllers +1 super cartucho
c/ as maiores aventuras do Super
Mario Bross: SUPER MARIO 1,

2,3,WORLDeLOSTLEVEL's.
Aviste 329,90

6x
- 407,94

. Kçaítamõ impressionante é
multo Èiítóí^Sêf Hljwa «feitos
cspcéluis, toneladas de surpre-
sa» c muito mais velocidades.
Novos golpes especiais, firinls
ínngrentós e ikittíto' mais, ,
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¦¦¦HlllHkl MASTER SYSTEM Aviste 139,90
^'^JNIBB^HB ,| COMPACT ' *n*. 4F± Eftffc

Console compact c/ deslgti JBr' IIIIíhL
revolucionário. C/ super 6x mmÊ ^CIP <%

¦ jogo do SONIC na memória. - 171,54 ^

mm m i^^^ • EÜjSj
A VISM <m&._<*$r tjWPiiWlHmi %W$ JmB Coé este super game você vai
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^SsPPBP*! SrbI'na derradeira batalha p/
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SUPER MINI GAMES
\ CâSCâQ/X-MEN/SONIC3
I MÔNICA / SONIC SPUNBAIX

EÔJEEâ/JÜNGLEBOOK

1 ALTERED BEST/FÓRMULA INDY
jj THUNDER BLADE / CEBOUNHA

À partir de

cada
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CARTUCHOS P/ SNES
SUPER GHOUI5 N' GHOSTS / BARB1E

DONKEY KONG COÜimiY / WEEEBâCK / BUBSY
TOP GEAR II / UN1RACERS / LBIININGS / MCKEY
sijríRPUr^ioirr/isATnJCTOAtis/JunASSicPAruin
J/E6A£KI^/l3mD£iaAMZ>iORTALKOMBATn

X-MAN / ROAD RUNNER7 MORTAL KOMBAT
SUPER METROID / PlU)TWtf)GS/AERO THE ACROBAT

TINSTAR / MEGA MAN XII / METAL KOMBAT

^^r <£ cada
HHmírmmm

MARIO PAINT P/ SNES
Este HPEfí ACESSÓRIO transforma
seu SUPER NINTENDO em um
COMPUTADOR "ARTISTA".

Você vai poder criar: desenhos,
PINTURAS, AMINAÇÔES e músicas,

99,9°Avista
Hüü

^unrayvj»

CARTUCHOS
P/ MASTER

GERALD1NHO
SONIC SPINBALL

NU£JUÊARi3l£AjDUR&
TOE TERMSNATOR

GREATVOtEV
SP1DEHMAN

SinNOBI/Q.F. BOWNG
À partir de

cocada

SUPER PATINS THDNDERBIRD 300
Um super patiní c/â presilhas e
rodas c/ rolamênlòs seladps .
(mais "rápidos", leves e silenciosos).
Protetor ilexive! p/ tornozelos,
Avista 89,99

6x m
> 110,34
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LONGO
i^ALÇANÇE_.

WALKIE
TAtKIE
C/aritena flexível
p/ comunicação
numa distância de
atêl00m.C/cllp
p/prender no cinto.
Aviste 11,99

2x
-12,56

jcada
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AQUARELAS
PAÍNT BOXES
2 modelos .de aquarela em Urri,
prático é lindo estojp métáliçc)
c/4 üpõs de estampas diferentes,
super coloridas e divertidas.
Acompanham 2 pincela, tintas
guache de cotes variadas a atóxicas,
.CyiSP/VSTÍLILVS

Aviste «rfP^^p cada
.C/36PASTÍÜLAS
Avista*f Cl !W
JL ^3f<® cada

A.,
AQUARELA

SUPER COLOBIDA

0
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AUTO
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Avista
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CIRCUITOÕVAÍ ¦^S?pi
1,83 m lio restas ic ¦mK|P1l

altómam. Funciona c/ JJlWBBJSBSii» wxm
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i lOOPlNGS C/
Um DE PISTA

C/oílipladortk
corrente elétrica.

Avista
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Avista

TPC4

Â vista

PRO-3 ,
(P/l?H,VB909,in)o«
PRO^SpUEGA)
d &®
<^W fi cada

TPC-2
(P/HEGA)
Alista

9 
99

TPC-6
p/AcnoN^i)Avista
II 99

TPGl
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99 I
SL I

SUPERFIGHTER I
((y6boi&sP/»iEGA) ¦

ÀvJsia ¦
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