
0 Hi Top Game chega ao mercado com cartuchos de futebol e quebra-cabeças

JUSSARA MATUR0

SAO PAULO — Chega este mês
ao mercado um novo videogame
compatível com o japonês Nin-
tendo. Io Hi Top Game, quevai custe cerca de Cr$ 40 mil, e
será fabricado pela Milmar Ltda,
uma empresa nacional de pro-dutos eletrônicos,

O novo videogame usa joys-tick convencional. Mas o dire-
, tor da Milmar, Euclides Gamar-
go, diz que em 90 dias será
lançado um tipo diferente de
joystick, no formato de manche
de avião, sem base, acionado
com os movimentos da mão.

Para este novo game, a empre-
sa vai fabricar também toda
uma linha de cartuchos, a partirde contratos de copyright assi-
nados com empresas norte-ame-

e nacional
ricanas de software, que poderãoser usados, por todos os videoga-
mes compatíveis com Nintendo,
A primeira série terá sete jogos,
inclusive um futebol; até setem*
bro, serão lançados mais 25 títu-
los, entre os quais o Puzzlé, um
desafio à memória do jogador.Por enquanto, não esta nos pia-nos da Milmar lançar pistolas,luvas ou óculos.

Para quem não se lembra, a
Milmar foi a empresa responsa-
vel pelo primeiro videogame-na*
cional compatível com o Atei.
Era o Dacte, lançado em 1983,
que ainda hoje é fabricado, ven*
dendo uma média de 15 mil uni-
dades por mês. A turma do Dac-
tar (que .custa Cr$ 15 mil),
consome, mensalmente, '60 mil
cartuchos. Üm número de dar
inveja a muito game de última
geração,
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ÂLEXILDO VAZ

O novovideogame'é-compatível com Niniendo o-.:r-j. jr.-.iic:. cor-vEnciiiicil

Vem aí o Video Cup Game, o I
Torneio de Videogames do Rio
de Janeiro, Os craques do gamevão se reunir, de 22 a 27 de ju-
lho, no Rio Sul e no Madureira
Shopping, para descobrir quem é
o melhor, Estes jovens guerrei-ros eletrônicos vão disputar, em
3 etapas, o título de "Rei do
Joystick".

Em cada shopping serão insta-
lados 20 equipamentos dos siste-
mas Sega e Nintendo. Os conso-
les funcionarão de segunda a
sábado, das ÍOh às 20h. O tor-
neio é dividido em 3 categorias,
com 6 jogos cada. As categorias
são Júnior, de 8 a 12 anos; Se*
nior, de 13 aa 15 anos; e Master,
para maiores de 16 anos, Os jo-
gos da Nintendo são Double Dra-
gon I, Batman e Mario Bros. I„
Os da Sega: Shihobi, Black Belt
e Vigilante. '

No ato de inscrição, o competi-
dor informará a categoria a que
pertence e os jogos .escolhidos.
Os "game-maníacos" poderão
concorrer em até 6 jogos, A eta-
pa inicial é classificatória e, in-
dependente do número dé com-
petidores inscritos,- selecionará
os 108 joysticks daçidade que fi-
zerem o maior número de pon-
tos em 15 minutos.

Serão classificados
para a final, os primei- __f
ros, segundos e tercei-
ros lugares de cada ca-
tegoria e de cada jogo.
Isto é, serão 54 ftnalis-
tas de cada shopping,
Na etapa final, os con-
correntes deverão per-
correr todas as fases, vi-
sando a atingir o objetivo do
jogo escolhido, no tempo máxi-
mo de 60 minutos.

Os 18 competidores campeões
nas 3 categorias e em cada jogo
disputarão o "Hexatlon", uma
bateria especial em que as fe*
ras do joystick vão ter de mos-
trar sua habilidade em todos os
jogos, com o tempo limitado de
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20 minutos para cada um, São 57
prêmios em equipamentos ele-
irônicos — televisores, sistemas
de som e consoles de quarta ge-ração. O valor dos prêmios pas-sa de Cr$ 2 milhões,

O local e a data da finalíssima
ainda não foram divulgados. A
H&T Congressos e Feiras, pro--motora do evento, aguarda a
confirmação de alguns patroci-
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nadores e promete divulgar es-
tas informações até o dia 19 de
julho, antes do início do torneio.
Uma boate do Rio será o palco
da última batalha, com direito a
torcida e transmissão da disputa
em telão.

A taxa de inscrição é Cr$ 3 mil
com direito à participação em
um jogo. Cada jogo adicional
custará Cr$ 1 mil As inscrições

poderão ser feitas a partir de Io
de julho nos estandes do Video
Cup Game montados nos shop-
pings Rio Sul e Madureira. Os
jovens gamemaníacos da cidade
podem sé preparar, pois terão de
mostrar perícia numa disputa-
acirrada que promete mobilizar
mais de 5 mil competidores.
Mais informações pelos telefones
220-7284 ou 240-2844.
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ey, game boy! Hey, ga-
me girl! Quer ganhar
uma camiseta exclusiva
do Informática etc.?

Então é só mandar â dica mais
quente e original sobre qualquervideogame, tipo daquelas que só
você sabe, descobriu jogando e
não olhando em alguma revis-
ta. Semanalmente presenteare*mos um info leitor com uma
destas (vi^e foto). Então, largue
o joystick e escreva! Mas aten-
ção: mande nome e endereço de
forma legível para não dar tilt
e perder o continue.

Enquanto não chega sua di-
ca, vão aí algumas sugestões de
leitores para os maníacos em-
batucados: ^
i® Double Dragon HI— Para você que não
consegue passar da-
quêla fase, muito di-
ncil... É só apertar os
botões "A" e "Start"
simultaneamente,
que você "pula" essa
fase, e vai para a se*
guinte, e essa ginga
pode ser usada quan-

tas vezes você quiser. (João C.
de A. Uzeda Accioly, Rio)
• King's Valley II (MSX) — Aí.
vão os códigos de acesso de to-
das as fases do King's Valley

t. II, para MSX. Para jogar, ponhaem game na tela de início, e te-
cie Return. Selecione o modo
password, digite o código, e tecle
Return, Lá vai: Fase 2 — Ba-
bagnin; fase 3 — Mamaekmk;
fase 4 — Aeachiho; fase 5 — Ba-
ciffin; fase 6 — Mbiaakel; fa-
se 7 — Cadibnhf; fase 8 — Daia-
gebe; fase 9 — Kiekhfgh;-fase 10

Akfídaip; fase 11 -** Alekaaff;
fase 12 — Jcbichbb; fase 13 —
Iebkbpln; fase 14 — Mbmgcdkk;
fase 15 —'Kboghlac; fase 16 —
Jbaçaejh; fase 17 — Daijhnog; fa-
se 18 — Meifhcll;fase 19 — Boa-
haicc; fase 20 —* Befadokc; fase
2i — Bbfjfelo; fase 22 — Af-
jeghp; fase 23—• Afhnhcfe; fase
24 — Bihofiod; fase 25 — Damlh-
nhi; fase 26 — Ancnabol; fase 27

Edhdclob; fase 28 — Bmjhaill;
fase 29 — Kaoldnmi; fase 30 —
Ipdiobjoa.(Rafael Ramos Car-
valho, Além Paraíba, MG)
#Duck Tales — Quando você

estiver com o nume-
ro 7 na dezena de mi-
lhar (ex.: 72.350), pe-
gue carona com o
Capitão Boeing e,
quando estiver vol-
tando, ponha o cur-
sor para baixo. Par-
dal jogará tesouros
para você. (ViníciusRezende Marinho,
Campo Grande, RJ)

Foto de José Roberto Lobato

TOM LEÃO
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A melhor dica leva uma Info-camiseía

Alguma vez você já viu e ou-
viu alguém realmente dizer- "Fa-
çam seu jogo, senhores. Façam
seu jogo,", como acontece nos
filmes? Isso deve ser. um clichê
inventado, pelo cinema (assim
como o tradicional e jornalístico"parem as máquinas!"). Mas isso
não vem ao caso. O fato é que,
pelo visto, parece que os cassi-
nos serão reabertos no Brasil e é
bem provável que essa frase vê-
nha a ser ouvida de algum mo-"
do,

E se você gosta de jogos de
cassino e não tem dinheiro (nem' idade) para ir a Atlantic City ou

Las Vegas e não quer esperar a
abertura por aqui, pode curtir
na tranqüilidade do lar um bom
poker ou black jack com o cartu*
cho Casino Kid, criado pela Ja-
leco para o sistema.Nintendo, Is-
so mesmo. Um cassino
inteirinho para você, totalmente
dentrodaleí.

O problema é só pegar a ma-
nha dô jogo. O tal Kid do título é
um boneco que será o alter-ego
do jogador, O jogo começa com o
garoto entrando no cassino, queé focalizado do alto, como uma
planta de construção. A gente
pensa que é só entrar, escolher
uma mesa, que o jogo começa.
Que nada. Primeiro temos que
passear um tempão no meio do
cassino e ao tentarmos entrar
numa mesa ouvimos piadinhas e
desaforos do pessoal da banca. O
mesmo acontece com as pessoas
qüe abordamos. Algumas -ão le-
gaís, mas a maioria é intratá-
vel e mau humorada,

Só depois de muito rodar pelo
cassino perguntando aqui e ali é
que ganhamos a dica de uma
bartender que fica no lado oeste
do local e nos indica que o lance
é pegar a mesa de Lisa, ao sul.
Ai, finalmente, o jogo começa.
Lisa aceita o jogador que inicia
com um cacife de 500 dólares e
joga black jack (21).

Ela nos dá as opções de jogo.
O mínimo de apostas aqui é de
10 dólares e o máximo de 100. A
gente escolhe a ficha correspon-
dente e faz a aposta (o cursor faz
a escolha da ficha e o botão B faz
a aposta). Então ela põe as car*

¦ 
.. . %

Em Casino Kid você passa o diabo até ganhar algtim dinheiro na mesa de Jogo
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tais. Depois de-escolhida as op-
ções, ela pergunta se queremosdobrar a aposta (nem sempre
permitido, dependendo de quan*to dinheiro temos) ou puxar
mais cartas. Feita a escolha,
apertamos o botão A e o jogo e
mostrado,

Se você se dá bem, ac3\a que
pode sair da mesa fácil? As ve*
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zes a garota não nos deixa sair e
na maioria das vezes, só deixa se
nós jogarmos uma última vez, O
limite bom para sair é ter mil S0PVÍGOdólares cash. Menos que isso .-.,,,., ¦- - ,-Y-.,
não rola. Quando ganhamos a jo-
gada, a moça da banca (az cara
feia e comentários do tipo "sor*
tudo" ou "que droga", 0 detalhe
aqui ê que não ê preciso enten*

der de cartas para jogar. Pratica-
mente é só navegar ao sabor do
vento e ver no que dá.

Depois que saímos dessa ban-
ca, começa tudo de novo. Encon-
tros com pessoas mal educadas e
moças de pouco papo. A dica pa-ra entrar na mesa de poker é
abordar um velho que circula
pelo lado sul do salão. Ele topa
ser o desafiante na jogada. Desta
vez rola mais grana. Mínimo de
20 e máximo de 200 dólares e pa-
ra sair. d^qui só ganhando mais
de dois mil.

Neste jogo é necessário enten-
der mais de cartas e se você não
saca nada? chame alguém qüe en-
tenda para jogar com você. Ele é*
um poücò mais emocionante e o*
desafiante é bem menos humora-*
do que a moça da banca. ParaS
fazer as jogadas, utilize o A para!;
crescer as apostas e para servir»
como a nossa "mão" ,na hora dei
escolher quais as cartas serão'
mantidas (o cursor completa a
jogada), o B para manter. t

Ê engraçaiflo que a certa alturai
do campeonato nós nos envolve*]
mos tanto no jogo que âté^parecej
que o boneco desáaante é realJ
Mas o bom da história é que ,oí
dinheiro é todo de mèntirinha e|
nós riünca( saímos no prejuízo.»
Mas também quando ganhamos]bem, não dá pára torrar com a;j
namorada, *• <¦.¦¦¦- i

A lógica neste jogo ê que a me-i
dida em que Vamos acumulando;
mais dinheiro, podemos ter aces-<
so a outras mesas, cujo mínimo^
de aposta é maior, e encontrar"
outras pessoas do salão dispôs*!
tas a jogar conosco (no final qua*,1se todos os bonecos jogam), Se*
você quiser parar o jogo e voltei
depois com a mesma grana e po*;sição, basta tér a senha que e a*
seguinte: TPLAQ PPE AM]
ZGTB2 GHAQ PPEAM ZGTBX.i
O jogo só acaba realmente quan»'do iiós fi_mos a zero de gra-:na, Aí é recomeçar.

New Century Video, Rua Gene*ral Venãncio Flores 255/A, Le-blon,
'f T——~
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