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Chegam ao Brasil novidades para 'videogames', como o Mega Drive de quarta geração e jogos inéditos

ma brincadeira futurista
Divulgação

PAULO RICARDO MOREIRA

Nintendo, Phantom e Master System. Estas
são as palavras mágicas que detonaram o fe-
nômeno dos videogames de terceira geração,
encantando milhares de crianças e marman-
jos. Com a proximidade do Natal, a legião
de fanáticos começa a se agitar. Além de uma
nova safra de cartuchos inéditos, está che-
gando por aí a última palavra em videoga-
mes. "Trata-se do Mega Drive, um game da
quarta geração da Tec Toy, que será lançado
no início deste mês.

O Mega Drive será o primeiro videogame
de quarta geração lançado no Brasil, com tec-
nologia da Sega, do Japão. Comparado aos que
já estão no mercado, suas vantagens são inú-
meras. Ele possui 16 bits de memória e alta
resolução de imagem, reproduzindo 512 cores
diferentes, além de dez canais de áudio e um
sintetizador de voz. Se não bastasse, ele coloca
na tela efeitos tridimensionais, dispensando o
uso de óculos de 3-D. Ao mesmo tempo, esta-
rão saindo dez diferentes cartuchos.

O gerente do grupo de produtores da Tec
Toy, André Goldfarb, diz que a empresa espe-
ra vender 13 mil consoles — que vêm acompa-
nhados de controles e um jogo — em apenas
30 dias.

Estamos contando com o pique de vendas
no Natal — justifica. O preço médio do Mega
Drive será de Cr$ 70 mil, uma quantia eleva-
da, mas que o gerente acredita ser compensa-
dora.

É quase um videogame profissional, com
várias possibilidades. Pode-se, por exemplo,
utilizar cartuchos do Master System com a
ajuda de um adaptador.

Aproveitando os festejos natalinos, a Tec
Toy espera ainda alcançar este ano a marca
de 200 mil consoles de Master System vendi-
dos. Porém, André Goldfarb não arrisca fazer
projeção para o ano de 1991.

Vai depender do comportamento do mer-
cado e, principalmente, da inflação. O Mega Drive reproduz 512 cores diferentes e pode colocar efeitos tridimensionais na tela

Não só as crianças se apaixonam pelos jogos eletrônicos
Videogames'

conquistam até
gente famosa

Sintonizar o canal 3 da tele-
visão e "plugar" o videogame
não é privilégio apenas de
crianças. Os gráficos coloridos
e os alvos que correm por toda
a tela já conquistaram muita
gente grande. E famosa. O ro-
queiro Léo Jaime, por exemplo,
diz que não é nenhum viciado,
mas gosta de jogar seu Master
System nas horas vagas.

— E gostoso jogar. Mas só o
faço de madrugada, quando
não tenho um bom livro para
ler — explica o cantor.

Já o jornalista e humorista
Bussunda é um videogamer
mais regular, Para não incomo-
dar a mulher, Angélica, ele liga
seu Phanton de madrugada,
normalmente após assistir ao
programa "Jô Soares, onze e
meia". Assim mesmo, dia des-
ses sua mulher acordou assus-
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tada com seus berros. Ele esta-
va comemorando o recorde do"Hóquei". Jogar na hora da
novela, nem pensar, embora
Angélica também goste de par-ticipar da brincadeira de vez
em quando."Fissurado" por cartuchos
de esporte — como "Futebol",
"Tênis" e o importado jogo de
boxe "Mike Tyson" —, Bussun-
da não se considera fanático.

— Não sou do tipo que com-
pra revistas de informática pa-
ra ficar por dentro dos lança-
mentos — afirma.

Mas, no próximo dia 20, ele
vai para os EUA com uma lista
de novos jogos dentro do bolso.
Complicada é a situação de To-
más Lacerda Simões Lopes, de
9 anos. Há cinco, seu irmão
Felipe Simões Lopes, quatro
anos mais velho, ganhou um
Nintendo americano. Só que,
Tomás vem enfrentando o mo-
nopólio de Felipe que não o
deixa chegar perto do brinque-
do.

Bussunda não se considera fanático e só liga o Phantom de madrugada

— Ele só permite que eu jo-
gue quando tem visita em casa.
E para não pegar mal — conta
Tomás, que não vê mais graça
nos sete cartuchos do irmão.
Sua alternativa é correr para a
casa do vizinho e amigo Leo-
nardo, onde se diverte com

"Top gun 2", "Super Mario
bros. 4" e "Super contra".

Apesar da pouca idade, o me-
nino tem a língua afiada e não
poupa críticas a alguns jogos,
como o "Double dragon 2".

— Esse aí não presta — afir-
ma.

ONDE ENCONTRAR

Master, Phantom,
Light Phaser...

HCasa & Vídeo — Rua do Ria-
chuelo 161, loja C (tel. 221-1366)
Master System — Cr$ 34.990,00
Pistola Light Phaser — Cr$
4.490,00
Óculos de 3-D — Cr$ 12.990,00
Cartuchos — a partir de Cr$
3.490,00

HFotomania — Rua Senador
Dantas 75 A (tel: 220-1272)
Phantom System* — Cr$
36.900,00
Cartuchos para Phantom — a
partir de Cr$ 3.950,00
Master System — Cr$ 36.900,00
Cartuchos para Master -— a par-
tir de Cr$ 4.490,00

fflTele Rio — Rua Sete de Se-
tembro 183 (tel: 221-1212)
Phantom System — Cr$
31.500,00
Cartuchos — a partir de Cr$
3.600,00

HMesbla — Rua do Passeio 42
(tel: 297-7720)
Cartuchos para Phantom 6 Mas-
ter System — a partir de Cr$
3.200,00

*

A VISTA OU EM 4 VEZES

4 x 59.990,
total 239.960,
à visla 169.900,

Cama de Som c/luminária
rádio AM/FM alto padrão

Conj, Estofado Rlvlera
com molas no assento
e encosto

a x 7.990,
Total 31.960.
A Vlsia 23.690,

Conj. estofado (2 e 3 lug)
em Korino

4 st 7.490.•total 29.960,
à vista 18.990,

¦f irmConjunto Estofado Cherígô
em Korino, várias dores,
super fofo.

WBS3ra!Affia9uliBBHnS^B3#*

4 x 8.490,
Total 33.960,
A vista 23.990,

Sala em Cerejeira, mesa com 1,85m
6 :cads,, estof. em veludo broeado
Grátis: Arca e Oratófio

1x26.990,
total 107.960, VV3ÉÊ

H^.v 
avista 79.990, mm
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Estacionamento Próprio

AV. VICENTE DE CARVALHO, 74- VAZ LOBO TEL.: 351-7177

Otvulgaçâq
¦„i — i, .-,,.,-i—,,-,,..1, ^..i., ,_ , ..., _- „——i ¦,,,! i -¦—,._¦^¦,m—M.—.. ,. ,} ,,,, ^ , m_, ¦<—w,ini,',.'r

A Gradiente está lançando cinco novos cartuchos com "games" inéditos

Atari já vendeu 1,5 milhão de consoles
A Gradiente, fabricante do

Phanton System, colocou há
poucos dias cinco novos jogos
rias prateleiras. São o "Rolling
Thunder", o "Stealth ATF", o"Captain comie", o "Coic", o"Baby boomer" e o "Ghostbus-
ter 2". Além disso, a Falcon Soft
lançou mais 11 títulos inéditos,
compatíveis com o sistema
Phanton. O gerente de marke-
ting da empresa, Gilson Lima,
também anuncia para o início de
1991 algumas novidades, como a
Data-Glove, uma luva especial
com controles nos pulsos e pu-
nhos.

Até outubro deste ano, o Phan-
ton caiu nas mãos de 160 mil vi-
deogamers. A Gradiente estima
um aumento nas vendas no pró-

ximo ano, mas não adianta nú-
meros, Gilson Lima confirma
apenas que os games de terceira
geração fizeram aumentar o con-
sumo do Atari (fabricado pelo
Polivox, da Gradiente), que, des-
de seu lançamento, em 83, até
hoje já vendeu 1,5 milhão de
consoles.

Ávidos por novidades, os garo-
tos já estão impacientes. Fernan-
do Bruni Clark Bueno, de 13
anos, é um dos que não desgru-
dam de frente do vídeo, jogando
a tarde inteira o seu Nintendo.
Mas o lançamento de um game
de quarta geração no Brasil está
virando sua cabeça:

— Vou pedir de presente de
Natal — avisa ele.
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